
Regole del solitario in breve
Klondike, il solitario classico con 52 carte. Da solo, contro il mazzo.

Mazzo (24) Scarto Basi: dall’asso al re, un seme per base
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Il tavolo a inizio partita: colonne da 1 a 7 carte, solo l’ultima scoperta. Le altre 24 carte formano il mazzo.

Le regole in 7 punti
Obiettivo: portare tutte le 52 carte nelle quattro basi, dall’asso al re, un seme per base.
Colonne: si costruiscono in ordine decrescente, alternando rosso e nero (un 6 nero su un 7 rosso). Si spostano
insieme anche le sequenze già in ordine.
Colonne vuote: accettano solo un re, o una sequenza che comincia con un re.
Mazzo: si pescano una o tre carte alla volta nello scarto e si gioca solo la carta in cima. Quando il mazzo
finisce si rigira lo scarto: online senza limiti, con le carte vere accordatevi prima.
Basi: ogni base parte dall’asso e sale di una carta alla volta, sempre dello stesso seme.
Carte coperte: quando sposti l’ultima carta scoperta di una colonna, la carta sotto si gira.
Vittoria: quando tutte le basi arrivano al re. Non tutte le mani si possono vincere: una parte delle mani casuali
non ha soluzione.

Scheda delle mie partite
N° Data Pesca (1 o 3) Vinta / persa Tempo Note
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